Faire un Morph

d'un modeéle DAZ/Poser entier
dans Argile

Configuration : Argile 1.1.2 ou plus

Pour sculpter un modeéle DAZ/Poser entier dans Argile, la procédure est légérement différente de celle
pour sculpter une seule partie du modéle (pour faire cela consultez le tutorial pdf « Créer des morph
targets »).

Ici nous allons modifier les données des points qui ont été déplacés, sans modifier le reste du fichier.
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Exportez votre modéle entier au format OBJ depuis DAZ Studio ou Poser (ici le fichier est
appelé « V3.0bj »).

Prenez soin de cocher les bonnes options d'export dans Poser :

ne cochez pas «include figure name in polygon groups ».

Faites une copie de votre fichier OBJ dans le dossier (ici « Copy of v3.0bj »).



Importez le fichier OBJ dans Argile

Définissez les options d'import comme suit :

- Symmetry Detection : On

- Advanced : On

- changez la valeur de precision a 0.000001 car les modéles DAZ/Poser ont une dimension
absolue tres petite

- Detect Groups : On

- Split Subgroups : Off

- Automatic Weld : Off

Modéle importé dans Argile avec les options vues plus haut



Configuration de l'espace de travail

U H-Sided ARGILE - w3 obj

Tigureiair

Cliquez sur « Free » au dessus de l'icone de symétrie pour désactiver le Central Autocorrect
(le Central Autocorrect, en mode « Soft » par défaut, atténue les déformations quand vous
approchez l'axe de symetrie ; mais avec les modéles DAZ/Poser cela peut créer des trous
entre les groupes).

Ouvrez la liste des groupes si vous voulez voir leur nom.
Notez que si vous n'avez pas correctement défini les options d'export dans Poser ou DAZ
Studio, les noms des groupes seront différents de ceux dans Argile.

Notez que Argile ne gére pas encore le multi-
material par groupe, qui est trés spécifique a
certains logiciels 3D.

Ainsi certaines textures pourraient ne pas étre
assignées correctement dans Argile. Mais cela n'a
pas dimportance dans la mesure ou vous
n'exporterez que le maillage, et plus
spécifiquement les informations relatives aux
positions des points qui ont été déplacés.




Retouche du Modele
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Sculptez le modeéle a l'aide des brosses de Argile.
Evitez d'utiliser le Mode « One-by-one Selection » car il pourrait créer des trous dans le

maillage.

Assurez-vous que l'option de symétrie est sur « Free ».
Vous pouvez aussi désactiver la symétrie si vous le souhaitez.

Détails a propos de la Détection de Symétrie et des trous...

Vous n‘aurez aucun trou si vous :
1) définissez les bonnes options d'export dans Poser (ne cochez pas « include figure name in

polygon groups »),
2) utilisez des brosses de sélection douces (et pas le mode « One-by-One Selection » dans

l'atelier de Sculpture),
3) choisissez l'option de Symétrie « Free » (l'option par défaut étant « Soft »).

En fait, ces problémes (i.e. "trous") peuvent apparaitre sur les zones non symétriques (plis de
pantalon, zones recouvertes par une autre couche comme un T-shirt par dessus un pantalon,

etc.).

Vous pouvez aussi avoir des difficultés avec les points qui sont sur 'axe de symétrie vertical.
Ces problémes, trés rares et mineurs, sont dus a la symétrie imparfaite de certains modeéles et

non a Argile.
Mais vous pouvez les contourner trés simplement en désactivant la symétrie a chaque fois que

vous en avez besoin.



Exporter le modele depuis Argile
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Pour exporter depuis Argile le fichier OBJ modifié, choisissez « Copy of v3.0bj » comme
fichier de destination. Argile vous demande alors si vous voulez remplacer le fichier existant.
Répondez « Oui ».
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Generate MTL File
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Cochez l'option « Update Vertices position only » et cliquez sur « OK ».
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v -0.066787779 1.6422030 0.021270165 v -0.066787779 1.6422039 0.021270165
v -0.066490293 1.6409312 0.020168008 v —-0.066490293 1.6409312 0.020168008
v -0.066385441 1.6390949 0.018227041 v -0.066385441 1.6390949 0.018227041
w —-0.066085278 1.6370541 0.016012974 P v —0.066095 1.637054 0.016013
w —-0.065546632 1.635262 0.014028116 q v —-0.065545 1.635261 0.014028
v -0.065495424 1.6342378 0.012708941 v -0.065494 1.634237 0.012709
v -0.0687314476 1.6427063 0.020960487 v -0.067314476 1.6427063 0.020960487
v -0.067136474 1.6415236 0.019762493 v -0.067136474 1.6415236 0.019792493
v -0.067119405 1.6396315 0.0178140951 v -0.067119405 1.6396315 0.0178140851
v -0.066826798 1.6375175 0.015593568 I w -0.066827 1.637517 0.015594
v —-0.066139169 1.635635 0.013606273 q v —0.066137 1.635634 0.013606
w —-0.065890446 1.6345158 0.012365128 v —0.065890 1.634516 D.012365
w -0.065897763 1.63426594 0.011962791 v —-0.065898 1.634269 0.011963
v -0.067453466 1.6431062 0.021194573 v —-0.067453466 1.6431062 0.021194573
v -0.069153033 1.6442572 0.019546214 v -0.068153033 1.6442572 0.019546216
v -0.068938449 1.6430331 0.0184318&7 v -0.068038448 1.6430331 0.018431847
v -0.068887241 1.6410384 0.016578684 v -0.068887241 1.6410384 0.016578684
v -0.068589754 1.6388097 0.014506043 v —-0.068589754 1.6388097 0.014506043
v -0.067721687 1.6368152 0.0126552897 P v —-0.067722 1.636815 0.012655
v -0.067146227 1.6356326 0.011445851 q v —0.067146 1.635632 0.011446
w -0.066985294 1.635252 0.010982555 v —-0.066983 1.635251 0.010882
v -0.069280958 1.6446985 0.019816879 v —0.06928958 1.4446985 0.019816879
v -0.071364656 1.6460104 0.016898112 v -0.071364656 1.6460104 0.016898112
v -0.071086682 1.6447034 0.016000781 v -0.071086682 1.6447034 0.016000781
v -0.070837967 1.6425942 0.0145270988 v -0.070837967 1.6425942 (0.014527988
v -0.070321023 1.6402264 0.012886945 v -0.070321023 1.6402264 0.012886945
v —-0.068331035 1.6381271 0.011411713 P v —0.069331 1.638127 0.011412
w —-0.068B5751289 1.6368444 0.010394889 q v —0.068573 1.636843 0.010385
w -0.068309344 1.6363348 0.009977934 v —-0.068309 1.636334 0.008978
v -0.071437813 1.64642 0.017093185 v -0.071437813 1.64642 0.017093185
v -0.073000826 1.6470004 0.013086895 v v -0.073000826 1.6470004 0.013086885 v
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Vous pouvez vérifier dans un outil de comparaison de textes (ici Compare It!) que seuls les
points qui ont été déplacés ont été mis a jour dans le fichier « Copy of v3.0bj ».




Maintenant vous pouvez importer ce fichier OBJ dans un autre logiciel 3D
en tant que morph du modéle entier

Maln Camers

Toutes les marques et les noms de produits mentionnés
appartiennent a leurs propriétaires respectifs.



