
Avant de commencer le "comforming" du pantalon, on va préparer une ossature, qui servira par la 
suite, pour tous autre "comforming".

A faire absolument pour respecter le copyright de Daz.

C'est part!!!!

Image 01

- Tout d'abord, charger votre V4 (1)
- Ensuite, Fichier > Importer obj  (2)
- Décocher toute les cases de la fenêtre qui s'ouvre (3)

Image 02

- Votre pantalon s'est chargé (4)
- Passer dans l'Atelier (5)
- Cliquer sur OK au message qui s'affiche (6)

Image 03

- Dans l'Atelier, charger la "V4 Foundation" dans votre dossier Daz (7)

- L'ossature complète apparaît (

Image 04

- Selectionner l'outil "Groupement (9)
- Dans la fenêtre qui s'affiche, faites
  - Ajouter tout
  - Groupement automatique
  - Fusionner groupe (10)

Vous pouvez ressortir de l'atelier et enregistrer votre pantalon qui est maintenant un cr2. 







Suite et fin du tuto sur le conforming

http://www.subposerforum.com/forum/index.php?topic=7374.0

On arrive à la partie la plus chiante, munissez vous de votre editeur de texte preferé, ouvrez le Cr2 u 
"Haut" que vous avez enregister et soyez patient, c'est long à faire......

........... A vous décrire, 2 images suffiront  

http://www.subposerforum.com/forum/index.php?topic=7374.0



